Regulamin zawoddw i klas modeli latajacych ESA (Electric Simple Aircombat)

1. R/C Air Combat

1.1 R/C Air Combat

To dyscyplina modelarstwa lotniczego RC (Radio Control) majaca na celu odtworzenie walk powietrznych
z okresu I i IT Wojny Swiatowej w formie pasjonujacych i bezpiecznych zawodéw pétmakiet modeli latajacych
w interesujacej dla widzéw i dla zawodnikéw formie rywalizacji sportowe;.

1.2 Podstawowe zasady

Wszystkie zasady FAI dotyczace modeli latajacych i ich wyposazenia R/C muszg by¢ przestrzegane w klasie
ESA z uwzglednieniem zmian podanych w tym regulaminie. Zawodnik jest osobiscie odpowiedzialny za model
latajacy uzyty w zawodach oraz ewentualny szkody osobowe i materialne jakie moze spowodowac. Organizatorzy
zawodow i sedzia gléwny zawod6w sa odpowiedzialni za zapewnienie bezpieczefistwa zawodnikéw i publicznos$ci
w trakcie zawodow, przestrzeganie zapiséw powyzszego regulaminu, kontrole czestotliwosci nadajnikéw podczas
zawoddéw oraz dyscypling i sportowy charakter rywalizacji zawodnikéw.
Wszelkie zasady nie ujete w tym regulaminie reguluje regulamin Aircombat ACES wraz z zalacznikami.

1.3 Bezpieczenstwo

Bezpieczenstwo ma zawsze najwyzszy priorytet. Kazde zachowanie lub zdarzenie uznane przez gtéwnego
sedziego lub organizatoréw zawoddéw, jako niebezpieczne moze spowodowaé natychmiastowa dyskwalifikacje
zawodnika z zawodéw. Kazdy zawodnik moze by¢ poproszony o wykonanie lotu prébnego, aby udowodnit, ze
jest zdolny pilotowa¢ model samolotu wykonany zgodnie z n/n regulaminem.

2. Miejsce zawodow

Wybér miejsca zawodoéw nalezy do organizatora.
Zaleca si¢ aby teren przeznaczony do rozegrania zawodéw byl nie mniejszy niz 100 x 50 m (orientacyjny wymiar
boiska pitkarskiego) a pole lotu liczone po promieniu od miejsca startu, byto wolne do drzew lub zabudowan na
odlegtos$¢ wigksza niz 100m.

2.1 Podzial na strefy

Schemat ponizej pokazuje typowy, sugerowany uktad pola lotéw dla zawodéw Aircombat ESA. Linia
bezpieczenstwa jest graniczng warto$cig pola lotéw ktéra nie moze by¢ przekraczana w trakcie zawodéw i ma na
celu utrzymanie modeli w bezpiecznej odlegloéci od linii pilotéw i widzéw
Lina Bezpieczefistwa ma charakter umowny i winna by¢ oznaczona na terenie zawodow bialo czerwong tasma
a w przestrzeni powietrznej rozumiana jest jako prostopadta do pola lotéw péiptaszczyzna.
Organizator odpowiada za kontrol¢ linii bezpieczenstwa (strefy lotu), ktéra obowigzuje wszystkich zawodnikéw
od momentu otwarcia do momentu zakofczenia zawodow. Organizator powinien pozostawi¢ jak najwieksza
mozliwa odlegto$¢ migdzy polem lotéw a widzami. Sugerowane odleglosci sg podane na schemacie ponize;j:

----------------- linia bezpieczenstwa: 0 m -------------------
—————————————————————— linia pilotéw: 3 m
——————————————————— linia gotowosci: 5 - 8 m -----------mmmmmemem
—————————————————— strefa widzow: 10 - 15 m -------—-----o-em—-

2.2.1. Strefa lotow

Strefa lotéw jest zawsze przed linig bezpieczenistwa. Jest to obszar, w ktérym dopuszczone jest chwilowe
ladowanie w czasie trwania walki. Jego wymiary okre$la organizator w zaleznosci od terenu na jakim rozgrywane
sa zawody.
Kazdy model, ktéry wyladuje poza strefg lotéw nie moze by¢ podnoszony podczas walki lub dopdki inne modele
sa w powietrzu. Tylko modele ladujgce w tej strefie maja zezwolenie na podniesienie w czasie walki i ponowny
start (zgodnie z paragrafem 4.6).

2.2.2. Pole ladowania

Prostokatny obszar o dlugo$§¢ 50m i szeroko$ci 20m (liczac od linii bezpieczefistwa) w strefie lotow
wyznaczony przez Organizatora bialo-czerwong tasma. Ladowanie modeli po sygnale zakonczenia walki w tym
obszarze jest premiowane dodatkowymi punktami.

2.2.3. Pole celéw naziemnych — stupki
W klasie modeli WWI przewiduje si¢ rozlokowanie 6 stupkéw styropianowych o wymiarach 3x3x100 cm
symulujacych cele naziemne. W walce modele mogg atakowac stupki co premiowane jest dodatkowymi punktami.
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Stupki powinny by¢ tak rozlokowane w polu ladowania aby nie byto mozliwo$ci poprowadzenia linii prostej przez
trzy stupki a odleglo$¢ miedzy dowolnymi dwoma stupkami nie byta mniejsza niz 10m

Ataki na cele naziemne mozna przeprowadza¢ jedynie réwnolegle do linii bezpieczenstwa. Kierunek nalotu ustala
sedzia gléwny zawodéw, stosownie do warunkéw lokalnych i pogodowych.

Zabronione sg ataki prostopadle do linii bezpieczenstwa.

Zabronione jest atakowanie stupkéw w trakcie startu, cigcie stupka musi by¢ poprzedzone min. 10 sekundami lotu
od chwili ostatniego startu.

Za cigcie stupka traktuje si¢ rowniez jego skuteczne uszkodzenie (obcigcie lub ztamanie) ciagnigta tasma.

2.2.4. Linia bezpieczenstwa

Linia bezpieczefstwa biegnie réwnolegle do linii pilotéw w odlegtosci 3 metréw. Model nie moze lecie¢ blizej
pilotéw niz wskazuje ta linia. Kazdy model, ktéry przekroczy t¢ lini¢ podlega karze i zasadom dyskwalifikacji.
Ten punkt obowigzuje przez caty czas od otwarcia zawodéw do oficjalnego zakonczenia. Dotyczy to wszystkich
lotéw (walki, testowych, pokazowych), wszystkich modeli w kazdym przypadku.

2.2.5. linia gotowosci + ewentualne Boksy Startowe
Boksy startowe powinny zapewnia¢ odlegto$¢ 3-5 metréw miedzy pilotami. Linia gotowosci powinna biec
réwnolegle do linii pilotéw w odleglosci 5-8 metréw. Wszyscy piloci i pomocnicy powinni startowa¢ zza tej linii.

2.3 Publicznosé¢

Publiczno$¢ powinna przebywaé w bezpiecznej odlegtosci, przynajmniej 10m za linig bezpieczenstwa lub by¢
chroniona przez zabezpieczenia typu siatka. Obszar zabezpieczony przez siatke jest definiowany, jako obszar
zaczynajacy si¢ przy siatce do odleglosci réwnej jej wysokosci, tzn.: dla siatki 3m wysokiej, bezpieczny obszar to
do 3-go metra za siatka.

2.4 Pierwsza pomoc
Na miejscu zawodéw powinien by¢ oznaczony punkt pierwszej pomocy. W tym punkcie powinna by¢ apteczka
pierwszej pomocy dostgpna w kazdej chwili w razie wypadku.

3 Modele i Wyposazenie w zaleznosci od klasy

3.1 Model

Material, z ktérego wykonany jest model to wszelkiego rodzaju pianki typu: EPP, styropian, styrodur, depron.
Nie wolno stosowa¢ wzmocnien krawedzi natarcia oraz krawedzi splywu skrzydla oraz krawedzi statecznikéw
zadnymi materiatami twardymi typu wegiel, szklo, drewno itp. Wolno stosowaé¢ dzwigary i wzdtuzne
wzmocnienia skrzydet, usterzenia i kadluba za pomoca pretéw (listew) weglowych, szklanych lub wykonanych
z innych materiatéw ale pierwszy pr¢t wzmacniajmy skrzydla i usterzenie musi by¢ odsuniety o 10 mm od
krawedzi natarcia. Model musi w catoéci by¢ wykonany z "migkkiego" materiatu.
Zabronione jest stosowanie zacie¢ plata na natarciu.
Dozwolone jest stosowanie wzmocnienia natarcia skrzydla przy pomocy tasmy foliowej lub foliowej zbrojonej
widknem. MozZna stosowa¢ elementy ulatwiajace cigcie taSmy, czyli tzw. "karabiny" (np. wykonane z drobnego
papieru $ciernego, jako paski naklejone na natarciu lub z innego materiatu utatwiajacego cigcie taSmy). Nie mozna
stosowac elementéw wystajacych przed natarcie, wszelkiego rodzaju ostrzy czy elementéw wykonanych z metalu,
lub materiatéw twardych.

3.1.1. Model w klasie WW I

Model musi by¢ péimakieta rzeczywistego wieloptatowego samolotu wojskowego wyprodukowanego do
kofica 1918r.
Model musi by¢ wyposazony w trwale umocowane podwozie stale (pod warunkiem, ze oryginat takie posiadat)
Jezeli jest to model prototypu lub wersji produkowanej po 1918r to oryginatl lub pierwowzoér musiat lata¢ do 1918r.
Model musi wyglada¢ podobnie do pierwowzoru wlaczajac w to malowanie i oznaczenia. Zawodnik powinien
posiada¢ na zawodach opublikowane trzy rzuty samolotu w skali co najmniej 1:72, aby udowodni¢, ze jego model
jest zgodny z dokumentacja.
W przypadku modelu samolotu z silnikiem gwiazdowym nalezy stosowa¢ jego imitacje lub oprofilowanie.

Rozpigtos¢ modelu jednosilnikowego: 1000 mm

Rozpigto$¢ modelu wielosilnikowego: 1200 — 1400 mm

Wszystkie powyzsze wymiary nie moga odbiega¢ od skali o wigcej niz +/- 3 cm (wynika z przeliczenia skali do
nominalnej rozpigtosci).

Zaden z ptatéw nosnych nie moze mie¢ rozpigtosci mniejszej niz 60% rozpietosci ptata o najwickszej rozpigtosci
(kryterium poréwnawczym sg wymiary konstrukcji rzeczywistej).
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3.1.2. Model w klasie WW II

Model musi by¢ pétmakieta rzeczywistego samolotu wojskowego wyprodukowanego w latach 1935 — 1945.
Jezeli jest to model prototypu to oryginal musiat lata¢ w danym okresie.
Model musi wyglada¢ podobnie do pierwowzoru wiaczajac w to malowanie i oznaczenia. Zawodnik powinien
posiada¢ na zawodach opublikowane trzy rzuty samolotu w skali co najmniej 1:72, aby udowodnié¢, Ze jego model
jest zgodny z dokumentacja.

Rozpigto$¢ modelu jednosilnikowego: 700 — 860 mm

Rozpigtos¢ modelu wielosilnikowego: 860 — 1000 mm

Wszystkie pozostale wymiary nie moga odbiega¢ od skali o wigcej niz +/- 3 cm (wynika z przeliczenia skali do
nominalnej rozpigtosci).

3.2 Silnik
Silnik elektryczny dowolny (szczotkowy lub bezszczotkowy).

3.3 Montaz napedu elektrycznego
Kazdy model biorgcy udziat w zawodach musi mie¢ mozliwo$¢ szybkiego rozlaczenia akumulatora od
regulatora obrotéw bez uzycia narzedzi lub demontazu modelu na wypadek awarii.

3.4 Zasilanie
Modele jednosilnikowe:
Akumulatory max 15 Wh (np.: 11,1V*1350mAh/1000=14,98Wh lub 7,4V*2000mAh=14,8Wh)

Modele wielosilnikowe:
Akumulatory max 28 Wh (np.: 2*11,1V*1250mAh/1000=27,75Wh lub 11,1V*2500mAh/1000=27,75Wh)

Uwaga: V*mAh/1000=Wh - do obliczen bierzemy znamionowe parametry akumulatoréw!
Kazdy zawodnik zobowiazany jest do posiadania minimum 2 akumulatoréw.
3.5 Smigta

Smigta dowolne fabryczne, dobrane do modelu i silnika. O$ silnika nie moze wystawaé poza $miglo,
tzn. zalecany jest montaz $migla na prop saver lub uzycie kotpaku.

3.6 Masa modelu
3.6.1. modele w klasie WW I
Jednosilnikowy: min: 200 g max: 800 g
Wielosilnikowy: max: 900 g
3.6.2. modele w klasie WW 11
Jednosilnikowy: min: 200 g max: 450 g
Wielosilnikowy: max: 600 g
3.7 Tasma

Ta$ma wykonana z bibuly (krepiny). Dtugos$¢ tadmy: 10m, szeroko$¢: lcm, zaznaczona na koncu ,,ochrona”
(20-30cm) np. pisakiem lub oznaczona poprzez zastosowanie bibuty (krepiny) w innym kolorze.

3.8 Ochrona glowy
Kazdy zawodnik i kazda osoba bedaca przed linig publicznosci ma obowigzek posiada¢ i stosowaé kask
ochronny. Kask powinien chroni¢ glowe przed bezposrednim trafieniem przez model.

3.9 Wyposazenie radiowe
Kazdy zawodnik powinien sprawdzi¢ zasieg (dziatanie) swojego wyposazenia RC przed zawodami. Zawodnik
jest odpowiedzialny za wtasciwe dzialanie swojego wyposazenia RC.

4. ZAWODY

4.1 Struktura podzial na rundy

W kazdej walce uczestniczy przynajmniej dwdch a najwigcej siedmiu pilotow, ktérzy lataja kazdy przeciw
kazdemu. Runda to wykonanie dokladnie jednej walki przez kazdego z pilotéw. Lista startowa kolejnych rund
powinna by¢ tak zmieniona, aby tak duzo pilotéw jak to mozliwe spotkalo innych, aby kazdy moégt walczyé
z kazdym.
Liczba rund, jakie beda rozgrywane w danych zawodach powinny by¢ okreSlone przed zawodami.
Rekomendowane jest rozgrywanie 3 rund.
Zawody koncza si¢ finalem, ktéry jest nastepstwem po odbyciu wszystkich zapowiedzianych rund oraz
podliczeniu i wylonieniu najlepszych zawodnikéw. W finale spotyka si¢ siedmiu pilotéw, ktérzy uzyskali
najwigksza liczbe punktdéw podczas rund. Pilot, ktéry ma najwigksza sume¢ punktéw liczonych z poszczegdlnych
rund wraz z dorobkiem walki finalowej wygrywa zawody.
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4.2 Walki
Walka jest rozumiana jako sportowa rywalizacja zawodnikéw (pilotéw) za pomocg swoich modeli Kazda
walka podzielona jest na trzy czgsci: przygotowania, gotowosci, lot.

4.2.1. Cze$¢ przygotowania
Dtugo$¢ czasu przygotowania jest ustalana przez organizatora, zaleca si¢ pi¢¢ minut.
Jest sygnalizowana przez gléwnego s¢dziego ogloszeniem przygotowania do kolejnej walki.
Podczas tej czgéci mozna wykonywac loty testowe. 30 sekund przed koficem czasu przygotowania, gtéwny sedzia
ogtasza "30 sekund do startu” lub ,,Gotowos¢ " co oznacza czas na stan gotowosci.

4.2.2. Cze$é ,,gotowosé”

Gotowos$¢ nastgpuje bezposrednio po czasie przygotowania i jest oglaszana przez sedziego gltéwnego
zawolaniem. Podczas gotowos$ci wszyscy piloci i pomocnicy powinni by¢ na linii gotowosci. Cale wyposazenie
musi pozosta¢ w boksach startowych,. Gotowos$¢ ma rézny czas zaleznie od decyzji s¢dziego gléwnego.

4.2.3. Lot

Czgs¢ lot zaczyna si¢, gdy gléwny sedzia daje jeden dlugi sygnal (gwizdkiem lub komendg stowna ,,start”).
Piloci i pomocnicy mogg biec do swoich samolotéw i startowac. Czas lotu jest zgodny z paragrafem 4.5. Czgs¢ lot
konczy sie¢, gdy gtéwny sedzia da kolejny dlugi sygnat (gwizdkiem lub komenda stowng). Piloci muszg teraz
zakonczy¢ walke i wyladowa¢, gdy zdecyduja, ze moga. Gdy tylko wyladuje ostatni model moze by¢ ogtoszony
kolejny czas przygotowania.
W klasie WWI w fazie lotu mozliwy jest atak na stupki rozmieszczone nieregularnie w polu ladowan.

4.3 Pomocnicy

Kazdy zawodnik moze mie¢ pomocnika. Tylko jeden pomocnik i pilot na jeden model moze znajdowac si¢ na
linii pilotéw podczas lotu. W przypadku deszczu pomocnik lub sedzia powinien znajdowaé si¢ przy modelu
i zobowiazany jest do ochrony tasmy przed zamoczeniem.

4.4 Start

Start z reki jest dozwolony w obszarze miedzy linig pilotdw i linig bezpieczenstwa a start z ziemi modeli
w klasie WWI tylko poza linig bezpieczenstwa.
Jesli model wystartuje bez tasmy lub z tasma krétszg niz wymaga regulamin (dotyczy réwniez sytuacji gdy tasma
nie rozwingla si¢ po starcie), pilot musi natychmiast wyladowac i przyczepi¢ nowa tasme.
Dopuszcza si¢ udzial pomocnika zawodnika przy starcie modelu (wyrzut z r¢ki, podtrzymanie tasmy) jednak nie
dopuszcza si¢ popychania modeli startujacych z ziemi.
Kazdy zawodnik po starcie musi cofna¢ si¢ na lini¢ pilotéw aby nie przestania¢ pola lotéw innym zawodnikom.
W przypadku kapotazu modelu w klasie WWI, wejscie w strefe lotu i ponowne ustawienie modelu do startu jest
mozliwe dopiero po starcie innych zawodnikéw.
Zawodnik jest odpowiedzialny za kontrole stanu technicznego modelu i wykonanie startu w sposéb niezagrazajacy
bezpieczenstwu innych oséb.

4.5 Czas lotu

Maksymalny czas lotu jest okreslony dla poszczegdélnych klas:
klasa modeli WW I: 7 minut
klasa modeli WW II: 5 minut

Punkty za czas lotu sa przyznawane po przeliczeniu czasu podanego w karcie pilota (zgodnie z paragrafem 6).

4.6 Ponowny start w trakcie walki

Nie jest okre$lona maksymalna liczba startéw podczas walki. Gdy pilot chce wzigé model ze strefy lotow
(podczas walki) musi mie¢ zezwolenie od giéwnego sedziego. Gtéwny sedzia alarmuje pilotéw i upewnia sie, ze
sa uprzedzeni o tej sytuacji.
Ponowny start musi by¢ wykonany z miejsca, gdzie odbywat si¢ pierwszy start tj. wymagany jest powr6t na linig
pilotéw.
Ponowny start musi zosta¢ wykonany kompletnym modelem. Jako kompletny model definiuje si¢ ptatowiec
sktadajacy si¢ z: kadtuba, skrzydet (w takiej liczbie w jakiej model zostal dopuszczony do startu), silnikéw
(w takiej liczbie w jakiej model zostal dopuszczony do startu), podwozia oraz demontowalnej kabiny jezeli takie
elementy wystepuja.

4.7 Premia za ladowanie po sygnale zakonczenia walki
Aby zaliczona byta premia za ladowanie w polu ladowania po sygnale zakonczenia walki, ostatni start musi
si¢ odby¢ najp6zniej na 10 sek. przed sygnalem kornica walki.
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4.8 Zmiana modelu
Podczas jednej walki mozna uzy¢ jednego modelu. Nowy model mozna uzy¢ w kolejnej walce.

4.9 Przekroczenie linii bezpieczenstwa
Przekroczenie linii bezpieczenstwa rozumiane jest jako przekroczenie modelem wyznaczonej strefy
bezpieczenstwa gdy model jest w powietrzu lub gdy porusza si¢ na ziemi.
Gdy model leci musi by¢ wyraZnie caly poza linig bezpieczenstwa. Na ziemi liczy si¢ potoZenie silnika. Je§li model
ma kilka silnikéw liczy si¢ ten, ktéry przekroczyt lini¢. Naruszenie linii skrzydtem lub ogonem z pozostawieniem
silnika po stronie pola lotéw traktowane jest na korzys¢ zawodnika jako brak przekroczenia linii bezpieczenstwa
Za pierwsze przekroczenie linii modelem podczas zawoddw, pilot otrzymuje punkty karne. Po drugim
przekroczeniu pilot otrzymuje punkty karne oraz musi natychmiast wyladowac a czas jego dalszego lotu przestaje
by¢ punktowany. Zawodnik ukarany drugim przekroczeniem linii bezpieczenstwa zachowuje swdj dorobek
punktowy zdobyty do czasu drugiego przekroczenia linii bezpieczenstwa lecz nie moze kontynuowaé zawoddéw -
nastepuje dyskwalifikacja.

4.10 Utrata tasmy

Zawodnik jest odpowiedzialny za to, aby wystartowa¢ z oznakowang i cala taSma przymocowang do modelu.
Po ladowaniu, utracona lub skrécona tadma liczy si¢ jako utracona (zawodnik nie otrzymuje punktéw za ochrong),
wyjatek, gdy taSma zostanie utracona podczas ladowania, a zawodnik znajdzie brakujaca tasme. Aby otrzymacd
premi¢ za ocalenie tasmy model musi by¢ w powietrzu przez co najmniej 10 sekund.

4.11 Ciecie tasmy

Zawodnik, ktéry utnie taSme przeciwnika w powietrzu otrzymuje punktu zgodnie z warunkami punktowania
(paragraf 6). Jesli do modelu przyczepila si¢ taSma przeciwnika to stosuje si¢ nastepujaca zasade:
Cigcie wykonane na tej tasmie liczy si¢ jako normalne cigcie i zawodnik, ktdry tego dokonal otrzymuje 100pkt.
Utrata takiej przyczepionej taSmy nie powoduje utraty punktéw za ochrone.
Licza si¢ ciecia tasm przyczepionych do modelu (nie juz spadajacych). Jesli podczas jednego ataku jest uciete
kilka tasm, lub kilka jest zrobionych na tej samej tasmie to liczy si¢ tylko jedno cigcie. Jesli atakujacy samolot
jednoczesnie utnie tasme przeciwnika i go stragci wskutek kolizji podczas tego samego ataku/nalotu cigcie jest
liczone pod warunkiem, ze samolot, ktéry uciat tasme moze kontynuowac lot. Jesli model spada/szybuje to nie ma
punktéw za to cigcie chyba, ze powodem braku kontynuacji lotu jest wkrecenie taSmy w silnik co musi by¢
potwierdzone przez s¢dziego.

4.12 Zdjecie tasmy

Nie dopuszcza si¢ zdejmowania obcigtych lub ztapanych przypadkowo w czasie lotu ta$m przeciwnikéw.
Zawodnik moze wyladowa¢ w strefie lotéw i przesung¢ tasmy na modelu w kierunku kadluba tj. osi wzdtuznej
modelu, celem poprawy jego statecznosci i parametréw lotu ale nie moze ich usuwac z modelu. (nie dotyczy taSmy
wkreconej w silnik)

4.13 Kolizje
Nie ma zadnych punktéw karnych za kolizje lub utrate modelu.
Czas lotu powinien by¢ mierzony do momentu, az kadtub modelu spadnie na ziemig.

4.14 Zasada braku zaangazowania (unikanie walki)

Jesli pilot pozostaje poza walka dtuzej niz 30 sekund, powinien by¢ ostrzezony przez gtéwnego sedziego. Jesli
pilot nadal nie bierze udziatu w walce przez kolejne 30 sekund po ostrzezeniu, powinien otrzyma¢ punkty karne
(zgodnie z paragrafem 6). Pilot, ktéry po pierwszym ostrzezeniu powie s¢dziemu, Zze ma techniczne problemy
powinien natychmiast prébowa¢ ladowa¢ swoim modelem w miejscu bezpiecznym dla zawodnikéw
i publicznosci.

4.15 Remis

Jedli po walce finalowej piloci majg réwng liczbe punktéw wygrywa pilot, ktéry zdobyt wigcej punktow
w samym finale. Jesli te wyniki sa réwne wygrywa pilot, ktéry uzyskat wyzsza liczbg punktéw podczas jednej
z walk na tych zawodach.

4.16 Czestotliwosci

Zawodnik musi by¢ przygotowany do zmiany przynajmniej dwoéch czgstotliwo$ci nadajnika. Przy kolizji
kanatéw podczas finatu czgstotliwo§¢ powinien zmieni¢ zawodnik z mniejszym dorobkiem punktowym. Na t¢
zmiane¢ musi by¢ dany zawodnikowi dodatkowy czas. Takze czas przygotowania dla walki finatowej nie moze by¢
wlaczony zanim ta zmiana nie zostanie dokonana. Zawodnik jest odpowiedzialny za wybér kanatu tak, aby nie
bylo kolizji kanatéw po zmianie.
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4.17 Pogorszenie warunkow/zaklocenia/skarga

Jesli pogoda lub inne warunki podczas zawodéw pogorsza si¢, lub uczestniczacy zawodnicy skarza si¢ do
organizatora na pogodg lub inne warunki, organizator powinien przeprowadzi¢ gtosowanie, aby wigkszo$¢ pilotow
zadecydowala czy zawody majg by¢ przesunigte, odwolane i jak traktowa¢ dotychczasowe wyniki.

4.18 Protest

Kazdy zawodnik moze wnie$¢ protest przeciwko decyzji sedzidw. Protest powinien by¢ zawsze rozpatrzony
przez glosowanie wéréd zawodnikéw a wynik rozstrzyga zwykta wigkszos¢ tzn. 50% + 1 glos. Rozpatrzenie
protestu powinno by¢ wykonane tak szybko jak to mozliwe, jezeli dotyczy to oprotestowanej rundy. Przed
rozpatrzeniem protestu pobierana jest oplata réwna podwdjnej wartodci oplaty startowej. Jesli protest zostaje
decyzja zawodnik6w uznany za zasadny, optata powinna by¢ zwrécona.

5 Sedziowie

5.1 Sedzia Gléwny

Sedzia gtéwny jest odpowiedzialny za kontrole wagi modeli oraz pomiar czasu w trakcie rundy. Sedzia gtéwny
zobligowany jest do obserwacji catej walki a w przypadku braku sedziego liniowego za kontrole strefy
bezpieczenstwa. Sedzia gtéwny jest takze odpowiedzialny za utrzymanie zawodnikéw przed linig bezpieczefstwa,
gdy samoloty sa w powietrzu.

Oszustwo, wzglednie préba oszustwa powinna skutkowa¢ dyskwalifikacja zawodnika. Sedzia podejmujac taka
decyzje powinien opierac si¢ o gtosowanie przeprowadzone wérdd pozostatych zawodnikéw.

5.2 Sedzia bezpieczenstwa

Sedzia bezpieczenstwa jest odpowiedzialny przede wszystkim za bezpieczenstwo na zawodach. Sedzia ten ma
wyzsza range¢ niz sedzia gléwny, gdy chodzi o bezpieczenstwo. Sg¢dzia bezpieczenstwa powinien ostrzegaé
o zagrozeniach podczas walk. Powinien zaja¢ takie miejsce, aby méc wyraznie widzie¢ przekroczenia linii
bezpieczenstwa. Jest takze odpowiedzialny za to, aby zadna osoba nie przebywata bez kasku poza strefa
zabezpieczang przez siatke lub blizej linii bezpieczenstwa niz wyznaczone odlegto$¢ na danych zawodach.

5.3 Sedzia pilota

Sedzia pilota ma zapisywac na karcie pilota zdobyte punkty i czas lotu. Jest takze odpowiedzialny za rejestracje
przekroczenia linii bezpieczenstwa (wspdlnie z s¢dzig bezpieczenstwa), okreslenia braku zaangazowania w walce,
okreglenie startu i ladowania w polu startu i ladowania dla modeli WWI oraz sprawdzenie tasmy pilota po walce.
Sedzia pilota powinien sprawdzi¢ model przed i bezposrednio po locie pod katem tasm i jej kawalkow
przyczepionych/przylepionych do modelu. Powinno to by¢ zrobione razem z pilotem i potwierdzone jego
podpisem po locie. Jesli po ladowaniu sytuacja jest sporna, decyzj¢ podejmuje sedzia gléwny — natychmiast.
Sedzia pilota jest réwniez odpowiedzialny za dostarczenie karty zawodnika do sedziego gléwnego oraz
poprawno$¢ jej wypelnienia i uzupetnienie podpiséw.

6 Punktacja

Czas lotu (do 300 sek.): kazde 3 sek. lotu + 1 pkt
Czas lotu (po 300 sek.): kazde 3 sek. lotu + 2 pkt
(Punkty za peten czas lotu: WW I: 180 pkt, WW II: 100pkt)

Obcigcie tasmy przeciwnika + 100 pkt
Ochrona wiasnej taSmy podczas walki + 50 pkt
Unikanie walki - 50 pkt
Przekroczenie linii bezpieczenstwa - 200 pkt

Ladowanie w polu ladowania po czasie zakonczenia walki ~ WW I: + 50pkt, WW II: + 20 pkt

Przekroczenie dopuszczalnej masy modelu 0 pkt za rund¢
Przekroczenie dopuszczalnych parametréw akumulatora 0 pkt za runde
W klasie WWI dodatkowo:

Start z ziemi + 10 pkt

Obcigcie stupka + 50 pkt

Uwaga: Szczegétowe zasady dotyczace cigcia stupkéw umieszczono w paragrafie 2.2.3
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